Installation %

Die Wilden FuRballkerle - Abenteuer in den Gaffitiburgen - =

... lasst sich ganz einfach auf deinem Computer installieren! ik
%,
L

Windows 98, ME, 2000 und XP

Das Installations-Programm startet automatisch, wenn du S 3

.Die Wilden FuRballkerle” in das CD-ROM-Laufwerk legst. <

Falls die Funktion ,Autostart” in Windows ausgeschaltet ist,

kannst du die CD-ROM so starten:

Gib im Meni ,Datei/Ausfilhren” den Befehl ,X:install.exe” ein. Setze fiir X" den
Laufwerksbuchstaben deines CD-ROM-Laufwerks ein. Klicke auf ,0K" und folge den Anweisungen.

Ubrigens: Du kannst jederzeit mit dem De-Installationsprogramm alle installierten Daten
von deiner Festplatte lschen. Dazu musst du im Startmeni unter
Programme,/Tivola/Die Wilden FuRballkerle 1 auf das Icon

Joraffitiburgen - entfernen” klicken und den Anweisungen folgen.

Macintosh

Nachdem du ,Die Wilden FuBballkerle” in das CO-ROM-Laufwerk
gelegt hast, dffnet sich automatisch ein Fenster. Klicke dort auf =
das Icon ,Graffitiburgen und das Spiel wird gestartet. )

Um ,Wilde Kerle 1" wieder zu entfernen, ziehst du den
Ordner Wilde Kerle 1% einfach auf den Papierkorb.

Mach den Bichern der Serie ,Die Wilden Fuliballkerle® von Joachim Masannek und Jan Birck.
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Das Turmzimmer
.. ist Julis Geheimversteck: von hier aus kannst du alles steuern.

In der Spielegalerie werden alle

gefundenen Spiele gesammelt.

Du kannst sie jederzeit spielen.
L}

Uber die Wilde Kerle Landkarte
kannst du alle Orte im
Wilde Kerle Land besuchen.

In Julis Tagebuch
kannst du deinen
Fortschritt im Spiel
nachlesen.
AuRerdem hilft dir
das Tagebuch zu
entscheiden, was

du als ndchstes tun
solltest. ——eaan.

Verschiedene Mauszeiger

Hier kannst du etwas machen/ Hier geht gerade nix.
mitnehmen/einsetzen,

anklicken oder rollovern.

Hier kannst du einen Gegenstand Hier geht es zuriick.

mitnehmen oder aus dem

Inventar anwenden. . Hier gelangst du an einen
anderen Ort.

Meniileiste

'@ ~ Wenn du auf den Wilden Kerl @ z Hier entscheidest du, in
L klickst, kommst du ins welchem Level du das

Turmzimmer. Spiel machen mochtest.
Hier kannst du jederzeit m@&’ /  Hier startest du ein Spiel.
das Spiel verlassen. h ~
. . 4
Hier geht es zu Julis Tagbuch. dé'f . Hierist dein Highscore.
e

Im Inventar kannst du alles m Hier kannst du drucken.
sammeln, was du findest.

§-nn¥ Hier kannst du sehen,
Klicke hier und du bekommst |\ BEESB] ol cha Tasten du auf
Hilfe, deiner Tastatur brauchst.

Hier kannst du die Lautstirke.  gaeeg ™™ Uber die Landkarte
einstellen. & kommst du zu allen Orten
des Wilde Kerle Landes.

Die Fragezeichen

Hor dir zunachst die Fragen an, indem du den Mauszeiger nacheinander iiber
die Fragezeichen hiltst. Entscheide dich dann per Klick fiir eine der Fragen.

Lizenzbedingungen:
Alle Rechte vorbehatten. Alle Angaben ohne Gewdhr. Technische Anderungen und Inthmer N".n.llallcn Die Inhale dieser €D- ROM
sind urheberrachtlich geschiiter. Jade unerlacbte Vervielfsi tigung, Vorfihrung, Vergifentlichung, Auff Sendung,

undioder Leihe der CD-RCM oder einzelner Inhalte ist ohne Einwiligueg der Rechteinhaber untersagl und zieht stral: und zivil Irechtliche
Folgen nach sich. Fiir etwaige Virenschiden ibemnimmt Tivola Verlag GmiH keine Haftung.

Das Wind Loga st ein i der Micresoft G Mac und das Mac-Logo sind emgeiragens
Warenzeichen der Apple Computer, Inc. Diese CO keinesfalls in einem Audiogerdt abspielen, das Gerat kannte beschadigt wesden,




